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Exercício 1 

 
Elabore um programa em Visual Basic que 
permita escrever ou apagar a mensagem, 
“Este é o meu primeiro programa em VB”, 
consoante o botão de comando que seja 
premido. Como modelo sugere-se a seguinte 
interface: 
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Exercício 2 

 
Suponha que pretende pavimentar com 
tijoleiras um terraço rectangular. Elabore uma 
aplicação com um botão que calcule o 
seguinte: 

• A área duma tijoleira (m2), sendo 
dadas as medidas dos lados da 
tijoleira (cm); 

• A área do terraço (m2), sendo dadas 
as medidas dos lados do terraço 
(metros); 

• O número de tijoleiras necessárias 
para pavimentar o terraço. Considere 
mais 10% de tijoleiras do que as 
estritamente necessárias, tendo em 
conta as perdas criadas nos ajustes 
dos lados do terraço. 

Outro botão da aplicação deve poder limpar 
todas as entradas e saídas. Apresenta-se a 
seguir um exemplo para a interface do 
programa: 
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