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1-

Comece por testar os exemplos da Figura 5, 6 e 7.

a) No caso do programa da Figura 5 qual ¢ a ordem com os processos sao
executados. Explique porqué.

b) Introduza a instrucio sleep (3) alternadamente no pai e no filho. O que
acontece?

¢) Modifique o programa da Figura 5 de modo a que sejam gerados 2 filhos,
do mesmo pai. Nota os filhos nio devem gerar outros filhos.

d) Acrescente o cédigo para que cada um dos processos da alinea anterior
imprima o PID.

e¢) Modifique o programa da Figura 7 de modo a que sejam gerados 5 filhos.
Cada um dos filhos simula a sua operac¢ao através da instrucio sleep (i),
em que i é 0 numero de ordem do processo. O processo pai deve esperar
pelos cinco filhos, comecando pelo filhoS.

2 — Faga um programa que crie um processo e:

e O processo pai escreve os numeros de 1 a 10.

e O processo filho escreve os numeros de 11 a 20.

Nota: Primeiro devem aparecer os numeros de 1 a 10, mas os dois processos devem
correr paralelamente.

3 — Considere o programa seguinte:

#include <stdio.h>
#include <unistd.h>
#include <sys/wait.h>
#include <sys/types.h>

void main (void)

{

pid t pid;
int £;

for (£ = 0; £ < 3; f++)

{

}

pid = fork(); /* Cria um PROCESSO */
if (pid > 0) /* Cédigo do PAI */

{
printf("Pai: Eu sou o PAI\n");
}
else /* Cédigo do FILHO */
{
sleep(1);
}

} /* fim main */




a) Analise o codigo deste programa e verifique quantos processo vao ser
criados.

b) Teste o programa de modo a verificar se o resultado da alinea anterior esta
correcto.

¢) Desenhe uma arvore que descreva os processos criados.
d) Altere o programa de modo a que apenas sejam gerados 3 filhos.

e) Altere o programa de modo a que todas as possiveis situacoes de erro sejam
tratadas.

f) Altere o programa de modo que o pai espere pelo fim de cada um dos filhos.

g) Altere o programa de modo a que cada filho devolva o seu nimero de
ordem ao pai. O pai devera imprimir qual o numero de ordem de cada um
dos filhos que vai terminando, assim como o seu PID.

h) Altere o programa de modo a que o pai apenas espere pelo segundo filho,
mas sem bloquear.

4 — Considere o programa seguinte:

#include <unistd.h>
#include <sys/wait.h>
#include <sys/types.h>

void main (void)
{

pid t pid;

int £;

fork () ;
printf (“1\n”) ;
fork () ;
printf (“2\n”) ;
fork () ;
printf (*3\n”);

a) Desenhe uma arvore que descreva o conjunto dos processos criados.

b) Sera possivel que o numero 1 aparega depois do 3? Porqué?

5 - Faga um programa que crie 2 processos e:
e Escreve "Eu sou o pai" no processo pai.
e Escreve "Eu sou o 1° filho" no primeiro filho.

e Escreve "Eu sou o 2° filho" no segundo filho.




6 - Faga um programa que crie um processo e:

b)

O processo filho escreve os numeros 1 .. 500.
O filho quando terminar, "retorna" o valor 5.
O processo pai escreve os numeros 501 .. 1000.

O pai s6 deve terminar quando o filho terminar e tem de escrever o "valor de
saida" do filho.

O que observa de estranho?

Modifique o seu programa de modo a garantir que os niimeros aparecam de
forma correcta.

7 - Faca um programa que crie 5 processos e:

Cada processo escreve 200 numeros:
1° processo: 1 .. 200

2° processo: 201 .. 400

3° processo: 401 .. 600

4° processo: 601 .. 800

5° processo: 801 .. 1000

O processo pai tem de esperar que todos os processos filho terminem.

8 - Tendo um array de 1000 posi¢cdes, faca um programa que crie 5 processos e:

Dado um niimero, procurar esse niimero no array.
Cada processo filho, procura 200 posicgoes.

O processo que encontrar o numero, deve imprimir a posicio do array onde
se encontra. Também deve '"retornar'" como valor de saida o numero do
processo (1, 2, 3, 4, 5).

Os processos que nio encontrarem o numero devem "retornar'" como valor
de saida o valor 0.

O processo pai tem de esperar que todos os filhos terminem e imprimir o
nimero do processo onde esse numero foi encontrado (1, 2, 3, 4, 5).

Nota: O array niao tem numeros repetidos.



