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\ Objectivos da disciplina

eUtillizacdo e dominio de tecnologias actuais de
~ desenvolvimento de aplicagdes:

Arquitecturas cliente-servidor;
. Arquitecturas orientadas a objectos;

- Programacdo com componentes e ligacdo a bases de
-dados;

lﬁesenvolvimento de aplicacbes baseado em componentes
de software.

o ‘Np\gas frameworks e arquitecturas para o desenvolvimento

N
= de aplicacdes baseadas em ambientes de execucdo e
maquinas virtuais. O caso do .NET. Componentes em
.NET.

2004/2005 ADAV
Ambientes de Desenvolvimento Avancados




Programa da Disciplina

‘1. Introdugdo ao desenvolvimento de aplicagbes em
~ arquitecturas avangadas.
. Arquitecturas cliente-servidor e distribuidas.

Y

Irftr;pdugéo a utilizacdo de ambientes de execucdo de
- codigo gerido (managed code).

O principio das maquinas virtuais para execugdo controlada de
6digo. O caso da maquina virtual de Java e do CLR. Diferenca face
acadigo que ndo executa em maquinas virtuais. A Framework .NET.
trodugdo ao desenvolvimento de aplicagbes baseadas
- _em componentes de software.

Modelos para o desenvolvimento deste tipo de aplicacdes.

Exemplos. Discuss@o de casos. Desenvolvimento de componentes
em .NET. Desenvolvimento de objectos .NET simples.
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Programa da Disciplina

Acesso a bases de dados em .NET.

ADO.NET. Desenvolvimento de aplicagBes cliente-servidor com
acesso a bases de dados.

troducdo a tecnologia COM.

Desenvolvimento de componentes COM simples. Automacao,
scripting e bibliotecas de tipos (type libraries) no COM. O OLE DB.
OADO como API para aplicagbes com aceso e manipulagcdo de
_;_fﬂados no COM. Interoperacionalidade entre a tecnologia COM e
.NET.
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\ Programa da Disciplina

‘6. Ferramentas de desenvolvimento de aplicacées.

Utilizacdo de bibliotecas de classes no desenvolvimento de
aplicacbes. O caso da biblioteca de classes MFC e o Windows
Forms em .NET. Discussdo de principios para
desenho/modelacao deste tipo de aplicages.

Introducéo aos Servigos WEB (Web Services).
erv 0s WEB como uma plataforma distribuida de computagdo na

“WEB. A Framework dos servicos WEB em termos dos
formatos e protocolos (SOAP, XML e HTTP), linguagens de
descricdo (WSDL) e descoberta de servicos (UDDI).
Desenvolvimento de servicos WEB em .NET. Exemplos

simples de descoberta e invocacao de servicos WEB.
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Programa da Disciplina

Aulas Préticas

A parte pratica da disciplina destina a resolucdo de problemas
:propostos de acordo com alguns conceitos tedricos e
tecnologias apresentadas nas aulas tedricas.

A framework .NET sera usada para o desenvolvimento de
componentes de software.
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% Bibliografia

" “Component Software: Beyond Object-Oriented
- Programming”, Clemens Szyperski, 2nd Edition, The Component
- Software Series, Addison Wesley Professional.
BN: 0201745720,

signing Data Tier Components and Passing Data Through
s - patterns & practices”, Microsoft,
.J/WWW.microsoft.com/downIoads/detaiIs.aspx?displaylang=en
r}hilylD=A8381E9C—884D-4CBZ-9DBE-25502790634B.

Outro material que se podera revelar importante no decurso do
semestre.
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Métodos de Avaliacao

Avaliacdo continua é constituida pela elaboracao
“de um trabalhos pratico obrigatério pesando 50%
ha nota final.

- PROVA DE EXAME pesando 50% na nota final.
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% Métodos de Avaliacao

Trabalho Pratico

E obrigatério.
‘Deve ser desenvolvido em grupo com nimero limitado a 2 (duas)

e[;ét'”classificado apoés a sua apresentagéo oral.

s notas dos trabalhos séo individuais.

) trabalho pratico sera desenvolvido em 2 (duas) etapas.

méifé etapa é de especificacdo da solugdo para o problema que

ré proposto - 40%;

Segunda etapa consiste na implementacdo da solugdo proposta -

60%.

e Estas duas etapas serdo avaliadas ao longo do semestre lectivo
(periodo de aulas)
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?} Métodos de Avaliacao

. 'No caso de alunos com dispensa de avaliacdo
continua, o trabalho podera ser desenvolvido fora
das aulas praticas e avaliados na Ultima semana
je aulas.

80 serdo aceites notas de frequéncia de anos
~anteriores devido a alteracdo do programa da
disciplina.
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Métodos de Avaliacao

A Prova de Exame é dividida em duas partes:
1. Parte tedrica que vale 60% da nota da prova e
2. Parte prética que vale 40% da nota da prova.

iste nota minima de 8 valores nas duas partes da prova.

" assificag&o final da disciplina

( xXNFREQ + yPE )

X + y
x= 05 Min NFREQ = 10
y= 05 Min PE = 8
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O que € um componente?

“A software package which offers service through interfaces”
. [Peter Herzum and Oliver Sims, “Business Components Factory: A
Comprehensive Overview of Component-Based Development for the Enterprise”,
ohn Wiley & Sons, Incorporated, 1999].

. coherent package of software artifacts that can be
dependently developed and delivered as a unit and that can
be composed, unchanged, with other components to build

omething larger”
F. D'Souza and A.C. Wills, “Objects, Components, And Frameworks with UML
h ‘Gataflyss Approach” Addison- -Wesley, 1998].

component is a unit of composition with contractually
pecified interfaces and explicit context dependencies only.
A software component can be deployed independently and is

subject to composition by third parties.”
[C. Szyperski, “Component Software: Beyond Object-Oriented Programming”
Addison-Wesley, 1998].
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% O que nao é um componente?

Cg;:r_ﬁfponent isn’t an object, not in sense of

% oly being an object in a Java or C++

program, although it is true at runtime.
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Questdes
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