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\ Objectivos da disciplina

“eUtilizag&o e dominio de tecnologias actuais de
Q desenvolvimento de aplicagdes:

e Projectar e desenvolver componentes de software.

Desenvolvimento de aplicagbes por composicao de
~componentes de software.

Novas frameworks e arquitecturas para o

~ desenvolvimento de aplicacfes baseadas em
ambientes de execucdo e maquinas virtuais. O caso

do .Net. e Java.
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Programa da Disciplina

%

Introducdo ao desenvolvimento de aplicacbes em arquitecturas
avancgadas.

Introdug&o ao desenvolvimento de aplicagbes baseadas em

ymponentes de software.

-Motivagéo. Definicdo de componentes de software. Conceitos

‘relacionados com componentes de software. Modelos para o

desenvolvimento de aplicagcdes baseadas em componentes de
oftware. Arquitecturas cliente-servidor e distribuidas. Exemplos.

‘Discusséo de casos. Desenvolvimento de componentes em .NET.

Qdugéo a utilizacdo de ambientes de execucéo de codigo gerido
(managed code).
V O principio das maquinas virtuais para execug¢ado controlada de cédigo.

O caso da maquina virtual de Java e do CLR. Diferenca face a codigo
gue ndo executa em maquinas virtuais. A Framework .NET.

R AN
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\\ Programa da Disciplina

Acesso a bases de dados em .NET.

ADO.NET. Desenvolvimento de aplicacdes cliente-
servidor com acesso a bases de dados.

troducéo a tecnologia COM.

Desenvolvimento de componentes COM simples.
‘Automacéo, scripting e bibliotecas de tipos (type
libraries) no COM. O OLE DB. O ADO como API para
_ aplicagdes com aceso e manipulacédo de dados no

'~ COM. Interoperacionalidade entre a tecnologia COM e
NET.
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Programa da Disciplina

Ferramentas de desenvolvimento de
aplicacoes.
“Introducédo aos Servicos WEB (Web Services).

Servicos WEB como uma plataforma distribuida de
computagdo na WEB. A Framework dos servigos
WEB em termos dos formatos e protocolos (SOAP,
XML e HTTP), linguagens de descri¢cdo (WSDL) e
descoberta de servicos (UDDI). Desenvolvimento de
servicos WEB em .NET. Exemplos simples de
descoberta e invocacgédo de servicos WEB.

o

a0
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Programa da Disciplina

Aulas Préticas

A parte pratica da disciplina destina a resolugédo de
A\ problemas propostos de acordo com alguns conceitos
\ \.. teodricos e tecnologias apresentadas nas aulas tedricas.

/5 Os alunos terdo liberdade de escolha na linguagem de
A programacdo. A framework .NET sera usada para o
desenvolvimento de componentes de software.
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“Component Software: Beyond Object-Oriented
Programming”, Clemens Szyperski, 2nd Edition, The Component
oftware Series, Addison Wesley Professional.
SBN: 0201745720,

esigning Data Tier Components and Passing Data Through

ers - patterns & practices”, Microsoft,
‘ www.microsoft.com/downloads/details.aspx?displaylang=en
FamilyID=A8381E9C-884D-4CB2-9DBE-255C2790634B.

Outro material que se podera revelar importante no decurso do
semestre.
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Métodos de Avaliacao

A Nota Final da disciplina resulta de duas componentes:

‘Avaliacdo continua é constituida pela elaboracao de um
rabalhos prético obrigatorio pesando 45% na nota final e
por uma apreciacéo individual que podera envolver
~alguns questionarios de caracter tedrico com peso de 5%

na nota final.

- PROVA DE EXAME pesando 50% na nota final.
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%\ Métodos de Avaliacao

Trabalho Prético

O trabalho é obrigatério.

O trabalho deve ser desenvolvido em grupo com ndmero limitado a 2
(duas) pessoas e sera classificado apds a sua apresentacéo oral.

notas dos trabalhos s&o individuais.

o} abalho pratico sera desenvolvido em 2 (duas) etapas. A primeira etapa
a.uma especificacdo da solugéo para o problema que sera proposto e a
gunda etapa consiste na implementagéo da solugéo proposta.

a‘siduas etapas serdo avaliadas ao longo do semestre lectivo (periodo
de aulas) tendo a 12 etapa um peso de 30% na nota de frequéncia e a 22
um peso de 60%.

e Os restantes 10% correspondem aos questionarios de caracter tedrico.
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\ Métodos de Avaliacao

e No caso de alunos com dispensa de avaliacdo
continua, o trabalho podera ser desenvolvido fora
das aulas praticas e avaliados na ultima semana

esteas 2 etapas do trabalho terdo um peso de
0% e 60%, respectivamente.
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Métodos de Avaliacao

" A Prova de Exame é dividida em duas partes:
1. Parte tedrica que vale 60% da nota da prova e
arte pratica que vale 40% da nota da prova.

xiste nota minima de 8 valores nas duas partes da prova.

ssificagéo final da disciplina

( xXNFREQ + yPE )

X + y
x= 05 Min NFREQ = 10
y= 05 Min PE = 8
2005/2006 ADAV 13

Ambientes de Desenvolvimento Avancados

Métodos de Avaliacao

Melhoria de Nota (avaliacao)

e A melhoria de nota exige a realizacdo de uma prova
pratica (PP) especial realizada em computador além da
prova escrita da época de avaliagéo.

O aluno pode optar por manter a nota de frequéncia
ispensando a realizacdo dessa prova pratica.

Nota de Melhoria = 50% PE + 50% PP (ou NFREQ).
Aplicam-se as mesma notas minimas entre PE e PP

'~ relativamente as que séo definidas para célculo da
classificacdo da disciplina.
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% O que é um componente?

A software package which offers service through interfaces”
. [Peter Herzum and Oliver Sims, “Business Components Factory: A
- Comprehensive Overview of Component-Based Development for the Enterprise”,
ohn Wiley & Sons, Incorporated, 1999].

- coherent package of software artifacts that can be

.independently developed and delivered as a unit and that can
e composed, unchanged, with other components to build

omething larger”

D.F. D'Souza and A.C. Wills, “Objects, Components, And Frameworks with UML

Qémponent is a unit of composition with contractually
pecified interfaces and explicit context dependencies only.
A software component can be deployed independently and is

subject to composition by third parties.”
[C. Szyperski, “Component Software: Beyond Object-Oriented Programming”
Addison-Wesley, 1998].
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N/

% O que nao é um componente?
omponent isn't an object, not in sense of
ply being an object in a Java or C++

% gra , although it is true at runtime.
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Questoes

;
:
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