OrdIntList.h

#i fndef __ORDI NTLI ST_H
#define __ ORDI NTLI ST_H

#i nclude "IntList.h"

class COrdintList : public ClntList

{
publi c:
COdintList(){};
~COrdintList(){};
bool insert( int iValue);
b

#endi f



OrdIntList.cpp

#i nclude "OrdlntList.h"
bool COrdintList::insert( int iValue)
{ I nt Node * pNode = new | nt Node;

i f( pNode == NULL ) return false;

pNode- >m i Val ue = i Val ue;

I/l se lista vazia => inserir unico el enento
if (is_empty() )

{
pNode- >m pNext = NULL;
m pHead = pNode;
}
/1 encontrar local correcto para inserir
el se
{

/1 novo elenento e menor que O inicio =>inserir no inicio
if ( iValue < mpHead->m.i Val ue )

{
pNode- >m pNext = m pHead;
m pHead = pNode;

}

// inserir no neio ou fim

el se

{

I nt Node * pAnt = m pHead,;
for ( IntNode * p = mpHead->m pNext; p !'= NULL && i Val ue >
p->m_i Val ue; p = p->m pNext )
PAnt = p;

/1 pAnt aponta para o elenento onde deve ser feita a insercao
pNode- >m pNext = pAnt->m pNext;

pAnt - >m pNext = pNode;
}
m_i Count ++;

return true;



