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ntroducao ao desenvolvimento .net



% Visdo .net




% .net framework

e Plataforma de desenvolvimento

Maquina virtual para execucao
e CLR (Common Language Runtime)

iblioteca de classes

e .net framework Class Library
e Conjunto de classes base sobre a qual se
desenvolve



.net framework (2/2)
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.net framework (namespaces)

O

Web Services System.Web User Interface System.WinForms

Description HtmliControls
Discovery
WebControls
Protocols System.Drawing

saL

Data XML System.Data System.Xml

Collections Runtime
Configuration InteropServices

Diagnostics Remoting
Globalization Serialization

Common Language Runtime




Exception Manager

Debugger

MSIL to Native Code Garbage
Compilers Manager Collection

Class Loader




%\ Caracteristicas CLR

* e Gestao de memoria - Garbage collection
e Evita “perdas” de memoria

e ValidacOes de compile e run time para casts e
inicializacoes

grsioning

Gestéo de processos e threads

Sistema comum de tipos

e Tudo sao objectos

e Orientada aos “componentes”



% “Méaquina virtual”

e |Instanciacao de Common Language
Infrastructure (CLI)

e Standard ECMA
Um mesmo formato de ficheiro binario

Linguagem intermédia (MSIL)
e Permite varias linguagens de programacao
e Conjunto de classes base



% Implementacdes CLI

e Microsoft = CLR

Shared Source CLI
e Mono (Linux)
Rotor (FreeBSD)



EXE/DLL
(MSIL and
metadata)

Compiler #—{ Source
Code

..........
“a,
.

.t
ot
.
.
o

*a
‘e
‘e
.

ClassiLoader

Class
Libraries
(MSIL and

metadata)

JIIFCempiler
withreptienal
Verlication

Trusted, Call to an
Managed :

pre-JITed —>| "\ ative uncompiled

code only Code method
Execution J

Security Checks

Runtime Engine

.....
......
......
----------



% Assembly

e Blocos de construcao de aplicacoes

e Unidade fundamental de deployment,
versioning, reutilizacao e seguranca

V¢ Coleccao de tipos e recursos
% ornece meta-informacao ao CLR para

b {execucao
% Todos os tipos existem no contexto de
um assembly

e Tipos de assembly: DLL, EXE



Aplicacao .net

NET Applications

The purpase af this animation is to demonstrate how a Micrasaft® (NET application is executed and haw &
MET application calls a methad in another single-file assembly,

(Video)



% Application Domain

e Fornecem isolamento (execucao e
seguranca) entre aplicacoes diferentes

Podem existir diferentes appdomain em
mais que um processo (ex., lI1S)

Garantia de isolamento e seguranca sem
overhead de criacao de processo

e Permite comunicacao entre appdomain sem
overhead de IPC (mas utiliza a mesma RPC)

e Cada appdomain pode ser parado sem parar
O pProcesso




% Appdomain & assembly

e Varios assemblys sao tipicamente
carregados para um appdomain

E possivel partilhar codigo de um
assembly utilizado em varios appdomain
as nao os dados




% CTS

e Common Type System

e Infra-estrutura para inter-operabilidade
entre linguagens de programacao

e Orientado a objectos

uporta tipos de referéncia e tipos de
valor

e Compativel com linguagens
procedimentais
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% Value-types & Reference-types

e Value types
e Contém directamente os dados
e Nao pode ser null

e Reference types
Contém referéncia para objecto
e Pode ser null

int sp | 20 |

Stringcpl .—|—>| ola |




Garbage Collection

Simplified Garbage Collection

Managed Heap

Fﬁ?bWic class A )

) 7

public class B

public B(A a) {
this.a = a:

1
I e

private A a;
Rir

ublic static void Main{) {

Ve
A al

I A a2
Applicotion's B bl

Root References

a

new A();
new A(J);
new B(al); /

i Er _— OO0
The application creales objeds a2 and b1 with bl, given a reference to al through its constructor. Because all
of these objects are referenced by local variables on the stack, they are referred to by the root references.

(Video)
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Eventos

e Mecanismo de “sinalizacao”

e Intrinseco ao framework
extensivamente utilizado internamente
Permite programacao assincrona

blish/subscribe



e Orientada aos “componentes”

e Propriedades, métodos e eventos

e Design e run —time

e Especialmente vocacionados para utilizacao com
“design surfaces” (ex., Visual Studio)

termo componente em .net Corresponde a
a classe que implementa a interface

| Conponent ou deriva directa ou

Indirectamente de
Syst em Conponent Model . Conponent




Componentes .net (2/2)
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e Componentes com interface grafica sao
chamados Control.

Devem derivar directa ou indirectamente
de Syst em W ndows. For ns. Cont r ol

uSystem Web. Ul . Cont r ol
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% Introducao

e Nova linguagem tendo por base o C/C++

e Tambeéem vai buscar inspiracao ao Java ;-)

e Mantém o investimento e know-how existente

e Codigo mais “limpo”

Construcdes sintaticas especiais para tirar partido do
framework

~tudo sao objectos
Fichelros com extensao .cs

e Declaracao e definicao de métodos no mesmo
ficheiro




% Tipos de dados

e Object

e Estes tipos sao alias para os tipos definidos na
framework

e EX., Int == System.Int32



e Organizacao do codigo dentro de
classes




% Meétodos

e Sintaxe semelhante ao C/C++
e Podem ser publicos ou privados
e Suporta overloading

ublic class MyHel l oWwrl d {

ublic void SayHel | o()
.}

private void SetTitle(String Title)
{ ...}

}



% Passagem de parametros

e Por valor

e Por referéncia
e Out — parametro de saida
e ref — parametro de entrada e saida

public void funcl(int Xx)

.}

public void func2(out int Xx)

[ ...

public void func2(ref int Xx)

[ ...



% Heranca

e Apenas existe heranca simples

ublic class Myd assBase {

bﬁblic void Func() { ... }

blic class MyQ assDeriv : My assBase {

public new void Func() { base. Func(); ... }

}



% Heranca (2/2)

e Métodos nao sao virtuais por defeito

ublic class MyO assBase {

public virtual void Func() { ... }

blic class MyQ assDeriv : My assBase {

}

}

public override void Func() { base.Func(); ...



% Propriedades

e Sintaxe alternativa para acesso a membros de
dados da classe mas com as vantagens dos
metodos

ublic class Button : Contr ol

Lvate string caption;

public string Caption {

get { return caption; }

set { caption = value; Repaint(); }



e Atribuicao

o —

Relacionais

0 < <= > >= ==

o +t= -= *= = ++



% Constantes

e Pré-definidas
e nNnull
e true false

e De utilizador

const string Ver

“1.0b”;



/] definicao da cl asse
oubl 1 ¢ class MyC ass {

J
\ N\ defi ni cdo da vari avel
\/ W.CFass obj ;
%

[/ criacao do objecto
obj = new Myd ass();



e Seguem as regras do C/C++
e Mesmo nome da classe

e Sem tipo de retorno

e Podem ter ou nao argumentos

9+-17c cl ass Myd ass {

io;JiJIic MyClass() { ... }

public My ass(String Title) { ...

}



% Arrays

e Suportados ao nivel da biblioteca base
de classes em Syst em Arr ay

decl aracao do vector
String[] vec;

| acao do vector
c = new String[10];

[/ nunmero de el enentos pode ser dinam co
vec = new String[n];



for (int x = 0; i < vec.Length; i++)
Consol e. WiteLine(vec[i]);

repeticao condi ci onal
nt 1 = 0;
Ile (I < vec. Length)

Consol e. WiteLine(vec[i]);

enuner acao
foreach (String x in vec)
Consol e. Wit eLi ne(x);



\ Condicionais

/] teste de decisao
I f (i < vec. Length)
Consol e. Wi teLine(vecl[i]);
el se
Console. WiteLine(“Erro!!!"”);

4 teste miultiplo

W ch (x)
case 1: ...: break;
case 2. .; goto case 3;
case 3: .. break:
def aul t: .. break:



% Interfaces

e Semelhantes a classes mas nao tém
Implementacao dos metodos

e Apenas definem as assinaturas
Todos os metodos sao publicos

blic interface | Movi nent avel

voi d Mover Esquer da();
void MoverDireita();



% Implementacéo de Interfaces

e Qualguer classe pode implementar uma ou
mais interfaces

blic class Pessoa : | Mbvi nent avel

| d Mover Esquerda() { ... }
void MoverDireita() { ... }



% Enumerados

e Fortemente “tipados”

e Sem conversao automatica para int

e Suportam operadores +, -, ++, --, &, |, , ~
Pode-se definir tipo de dados base

e Byte, short, int, long

. byte {

;U_O'_‘

ed | Geen | Blue



\% structs

7 e Semelhantes a classes, excepto

e Alocacao na stack e nao no heap

e Nao suporta heranca

e Copia (atribuicao) de contéudo e nao de referéncia
ldeal para conceitos pequenos (ex., Complex)
Utilizada nos tipos primitvos da framework (ex. int)
eneficios

e Como nao sao alocadas no heap nao colocam carga
sobre o mecanismo de garbage collection




SPO| nt

class CPoint { int X,
struct SPoint { int X,

new SPoi nt (10, 20)
new CPoi nt (10, 20);

10

10

>| CPoint |




e Ponteiros (orientados a objectos) para métodos

e Permite multiplos receptores
e (Cada delegate tem uma lista de invocacao
e Publish/subscribe

|l egat e doubl e Func(doubl e x);
Func fn new Func(Mat h. Sin);

double x = fn(1.0);



\ Comentarios XML

cl ass Xnl El enent

{

/] <sunmmary>

[/l Returns the attribute with the given nane and
/1] namespace</ sunmmary>

/1] <param nane="nanme">

/1] The nanme of the attribute </parane

<par am nane="ns">

The nanespace of the attribute, or null if
the attri bute has no nanespace</ parane
<return>

The attribute value, or null if the attribute
does not exist</return>

/] <seealso cref=" ="CGetAttr(string)"/>

public string GetAttr(string nanme, string ns) {

}
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% IDE

e Visual Studio .net 2003
e Solucao multi-projecto

e Multi-linguagem

Multiplos tipos de projecto
Debugger

eracao de codigo .net

Geracao de codigo nativo
e Evolucado do VC++ 6.0




Demo — Hello World

w9 ConsoleApplication1 - Microsoft Visual C# .MET [design] - Class1.cs M
File Edit Yiew Project Buld Debug Tools window  Help
- EHE 2R o - 8-E ) v gl - BEERE-,
Bl % b ar % % .
%‘ Skart Page  Classl.cs | 4k X |Class View - ConsaleApplicationl 3 x
'}@ Igl:ConsoleApplicationl.Classl j Ig‘Main(string[] args) j ¥ ;b
g using System: — [+ ConsoleApplication1
T =
2
[ namespace Consolelpplicationl
J] {
= A4 <swmmarys
— JFF Sunmary description for Classl.
- A </ swmar v
= class Classl
i {
= A <swanar v
/// The main entry point for the application.
JiF </ sunmary>
= [STAThread]
= static void Main(string[] args)
{
Console.WriteLine ("0la Mundo™);
- }
oo s Bic|Elr @21 [&ds]
}
L |Pr0pert\es 1 X
. e |
2 4= |
Output 1 x|
[=
TaskList [E] output | B Find Results 1 |% Index Results |@ Search Resulks For adOpenstatic Properties | @ Dynamic Help |
Ready I [ Ln4 Col2 chz [ [[ms] )




Demo - Aritmética

w9 Aritmetica - Microsoft Visual C# .MET [design] - Form1.vb [Design]

File Edit Yiew Project Buld Debug Data Tools wWindow Help
S EH@ | BR[oo 8-B ) et - | @ ot

(¥

_ e
moob ol | A S0 B e 3 Y B

B & S galer et |WE %,

- BE R,

Skart Page | Aritmetica,cs | Classl.cs  Forml.vb [Design] | Forml.wb |
=

®0g|00L x| @ e

Class Wigw - Aritmetica 2 X

¥ - |

=1 (58] Aritmetica;
= {} Aritmetica
Eal: Aritmetica
Og Bases and Interfaces
% Adicao(Float, Float)
& Aritmetical)
@ Divisao(float, Float)
$ Multiplicacacifloat, Float)
@ Subtracao(float,float)
EI@ TesteAritmeticaWinFroms
(=l {} Testedritmetica\WinFrams
O,: Farmi
H-{E}ﬂ TestedrtimeticaConsola
{} TesteartimeticaCansala

Cutpuk

s Bic|Elr @21 [&ds]
1 X
I Aritmetica Project Properties j
ACIE
B Misc
Project File
Project Folder
B policy
Prliry File
Misc

| Properties

Aritmetica, csproj
CiDocuments and S

-

TaskList B output | Bgh Find Resulks 1 | % Inde:x Results |@ Search Results for adOpenstatic

Properties 9 Cryniamic Help |

Ready

| 4
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% Mais Informacao...

e MSDN Library
e http://msdn.microsoft.com/library

.net framework center
e http://msdn.microsoft.com/netframework/

C#

http://msdn.microsoft.com/vcsharp/

ASP.net
e http://www.asp.net

e Laboratério .net do ISEP/IPP
e http://www.del.isep.ipp.pt/labdotnet/




% Mais Informacao...

e Open CLI
e http://sourceforge.net/projects/ocl

e Mono (.net @ Unix)
http://www.go-mono.com/

¢ ECMA
e http://www.ecma-international.org/




% Mais Informacéo...

e Introduction to C# @ ECMA

e http://www.ecma-
International.org/activities/Lanquages/Introdu
ction%20t0%20Csharp.pdf

e http://www.ecma-
International.org/activities/Lanquages/ECMA
%20CL1%20Presentation.pdf




