
Dezembrode2022 Série IV — Nº 7

BOLETIM
INFORMATIVO
DEPARTAMENTO DE
ENGENHARIA
INFORMÁTICA

Editorial

Está prestes a fazer meio ano que esta Comissão Diretiva foi empossada. É nossa intenção avaliar todos os processos
que realizamos neste período de modo a identificar o que necessitamos de melhorar e a forma de o podermos fazer
para atingirmos os objetivos a que nos propusemos quando avançamos com este projeto.

O processo de abertura do concurso para provimento de vagas para Professor Adjunto está a decorrer e contamos
ter novos colegas no início do próximo ano letivo. Este reforço da nossa equipa docente é fundamental para diminuir
o esforço que tem sido pedido aos colegas (aos quais desde já agradecemos) e para que possamos continuar a nossa
trajetória de melhoria contínua.

Apelamos a todos que contribuam com informações para que possamos divulgar atividades relevantes do nosso
departamento e dos grupos de investigação que contam com docentes e investigadores do DEI.

Desejamos a todos um Bom Natal e um Próspero Ano Novo.

Comissão diretiva do DEI

Breves

Foi realizada no final de novembro, a visita virtual
para a renovação da acreditação ABET do MEI . Consi-
derando os comentários dos avaliadores, é expectável que
a acreditação seja mantida pelo prazo máximo de 6 anos.

Resultados finais de Projeto/Estágio da
LEIeTesesdosMestradosdoDEI

Finalizado o ano letivo de 2022/23, apresentamos as esta-
tísticas de estudantes que terminaram as unidades curri-
culares de Projeto/Estágio da LEI e as teses de mestrado
do MEI e MEIA.

Curso UC Ramo Ins.† Con.‡

LEI PESTI 309 219

MEI TMDEI Sistemas
Computacionais

19 8

MEI TMDEI Sistemas Gráficos e
Multimédia

28 18

MEI TMDEI Sistemas de
Informação e
Conhecimento

20 16

MEI TMDEI Engenharia de
Software

73 50

MEIA PROJIA 38 22
† Inscritos à UC ‡ Concluíram a UC

Eventos

SEI'22

Decorreu no passado dia 7, a 4ª edição do Simpósio de
Engenharia Informática, com um formato ligeiramente di-
ferente das anteriores. Na primeira sessão contámos com
o palestrante Ricardo Queirós, da ESMAD, que abordou
o tema “Gamificação no Ensino da Programação de Com-
putadores”.

Ainda antes das sessões de apresentação de artigos,
teve lugar uma mesa-redonda sobre “Os Desafios Profissi-
onais do Informático no Século XXI”, moderada pelo Pro-
fessor Ângelo Martins e que teve como participantes: Ca-
tarina Loureiro (Talkdesk), David Mota (DevScope), Luís
Manuel Ribeiro (IEFP) e Patrícia Sousa (Celfocus). Foi
um excelente fórum de discussão, muito participado e com
grande interesse, como prova o escasso tempo que restou
para questões aos participantes.

O SEI tem como primeiro objetivo fomentar a iniciação
à publicação científica, proporcionando aos estudantes a
oportunidade de apresentar e expor os seus trabalhos aca-
démicos. Para esse propósito, é crucial o estímulo e apoio
dos docentes, que têm contribuído decisivamente para a
afirmação do SEI .

No SEI’22 foram apresentados 24 artigos científicos,
em duas sessões paralelas, de 62 autores e coautores e
cuja revisão ficou a cargo dos 36 elementos da Comissão
Técnico-Científica.
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Para mais informações, aceda ao seguinte link:
http://sei.dei.isep.ipp.pt

QTDEI

O DEI continua muito empenhado na transferência de co-
nhecimento e debate de ideias como prova o conjunto de
sessões apresentadas nesta secção e seguintes.

Recentemente foram realizadas as seguintes sessões
QTDEI :

Data Título Orador(es)
08/11/2022 Palestra – “Ask what you

want with GraphQL“
Mafalda

Landeiro (Blip)

14/11/2022 Palestra – “As funções
do Administrador de
Sistemas na sociedade“

Dílio Ribeiro
(DEI) e

Fernando
Afonso

(CMPorto)

17/11/2022 Webinar – “Critical Com-
puting Series: Resiliên-
cia como fator competi-
tivo“

Pedro
Cupertino

Miranda
(Sonae)

06/12/2022 Palestra – “Performance
as a feature“

Manuel Garcia
(Farfetch)

13/12/2022 Palestra – “Microservi-
ces saga: a story about
distributed transacti-
ons“

João Neves
(Amazon)

Data Título Orador(es)
13/12/2022 AI Master Class –

“Towards more dynamic
and efficient Machine
Learning pipelines“

Davide
Carneiro
(ESTGF)

15/12/2022 Palestra – “Sistemas de
microsservicos orienta-
dos a eventos“

Hugo Rocha
(Farfetch)

15/12/2022 Webinar – “Critical Com-
puting Series: Is cyber-
security fundamental for
critical systems?“

Sérgio Loureiro
(Outpost24)

Minds-ON

Recentemente foram realizadas as seguintes sessões
Minds-ON:

Data Título Orador
21/11/2022 Ensino da Qualidade em

Engenharia Informática
Pascoal Faria

19/12/2022 Bases de Dados orienta-
das por grafos

 Bruno Oliveira

Hands-ON

Desde a última edição, decorreram as seguintes sessões
Hands-ON:

Data Empresa Título Partic.
09/11/2022 Celfocus The Future of Mo-

ney
17

16/11/2022 Celfocus Cloud Computing
with AWS

13

21/11/2022 e
22/11/2022

Celfocus Hack Days – Hands-
on Cybersecurity

14

14/12/2022 – Network Security
with Fortinet

12

O Hands-ON HackDays foi um grande sucesso, com
a participação de vários estudantes do DEI e de outros
departamentos. O objetivo era tentar encontrar vulne-
rabilidades na infraestrutura informática de uma cidade,
representada por uma maqueta que incluía: uma central
hidroelétrica; uma central nuclear; e uma ponte levadiça.
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Formação

O DEI está a promover um conjunto de cursos de for-
mação externa para o primeiro semestre do próximo ano,
conforme tabela a seguir:

Curso Iní. Dur. Descrição
Desenvol-
vimento
de SPA

com React

Jan.
2023

48h O curso é destinado a todas as
pessoas que desejam aprender
a desenvolver interfaces de
utilizador (UI — User Interface)
interativas e modernas para
aplicações web através de
uma tecnologia muito popular
entre profissionais da área e
adotada por empresas líderes
de mercado

Excel do
básico ao
avançado

Fev.
2023

24h Este curso propõe-se a melho-
rar o conhecimento e destreza
de utilização de folhas de cál-
culo, quer nas suas funciona-
lidades mais básicas quer nal-
gumas das possibilidades mais
avançadas que esta ferramenta
disponibiliza

Android Mar.
2023

30h Este curso é direcionado a to-
dos os programadores que pos-
suem interesse em aprender e
desenvolver aplicações móveis
utilizando o Android SDK

Modelos
de concor-

rência

Mar.
2023

24h Curso direcionado aos estudan-
tes e profissionais que preten-
dam aprofundar o seu conheci-
mento sobre os princípios, con-
ceitos, modelos e práticas asso-
ciadas ao desenvolvimento de
software concorrente

C++ Mar.
2023

20h O curso é dirigido a todos aque-
les que necessitam de compre-
ender e usar a linguagem de
programação C++, na constru-
ção de aplicações informáticas

Angular Abr.
2023

42h O objetivo do curso é familia-
rizar os formandos com a uti-
lização do framework Angular,
cumprindo as regras de desen-
volvimento inerentes à criação
de páginas web e aplicações
mais sofisticadas

MongoDB Abr.
2023

30h Esta formação destina-se a to-
dos que pretendam conhecer o
SGBDNoSQLMongoDB. Serão
abordados aspetos associados
às operações CRUD, bem como
aggregation pipelines

PHP Abr.
2023

42h Este curso é direcionado a
todos os programadores que
possuem interesse em apren-
der e desenvolver aplicações
em PHP

Curso Iní. Dur. Descrição
LPI 101 Mai.

2023
20h Este curso é direcionado a to-

dos profissionais que no seu
trabalho usam/gerem sistemas
baseados em Linux

NodeJS Jun.
2023

45h Este curso é direcionado a
todos os programadores que
possuem interesse em apren-
der e desenvolver aplicações
em NodeJS

Informações detalhadas sobre os cursos e inscrições dis-
poníveis em: http://formacao.dei.isep.ipp.pt

I&D

ProjetoHEIComp

O projeto HEIComp (Bridging the Gap between Stu-
dent Competences and Working Life Needs, projeto n.
101082717 da chamada ERASMUS-EDU-2022-CBHE) é
um projeto Capacity Building recentemente aprovado no
âmbito do Programa Erasmus+. O projeto é liderado pela
Universidade de Ciências Aplicadas Laurea (Finlândia) e
para além do ISEP/P.PORTO envolve também a Univer-
sidade de Brasov (Roménia), a Universidade Autónoma
de Encarnación e a Universidade Nacional de Itapuã (Pa-
raguai) e as Universidades FAVAG, INATEL e UNIS do
Brasil, para além da empresa U.EXPERIENCE, também
do Brasil. O projeto visa a melhor ligação das Instituições
de Ensino Superior com as Empresas e meio envolvente na
América Latina, através de iniciativas que promovam essa
colaboração ainda durante os cursos.

O projeto é coordenado pelo Professor Doutor Carlos
Ramos e tem a participação do GECAD. A duração deste
projeto é de três anos, e iniciar-se-à em 2023. O orçamento
global é de 800 mil euros.

Entrevista

Nesta edição do BiDEI , pedimos ao diretor do CTeSP de
Desenvolvimento Ágil de Software, Professor Doutor Luiz
Faria, que nos fizesse um enquadramento desta formação,
que apresentamos de seguida.

O Curso Técnico Superior Profissional em Desenvolvi-
mento Ágil de Software (CTeSP-DAS) do DEI-ISEP ar-
rancou com a primeira edição no ano letivo de 2018/2019
nas instalações da Escola Secundária de Santa Maria da
Feira. O arranque do curso envolveu a implementação de
um protocolo bipartido entre o ISEP e a Escola Secun-
dária, assinado em janeiro de 2018, e contou com a cola-
boração da Câmara Municipal e da AETICE, Associação
das Empresas de Tecnologia de Informação, Comunica-
ção e Eletrónica, sediada no Europarque, em Santa Maria
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da Feira. Esta associação agrega empresas da área das
tecnologias de informação da área do baixo Vouga. Uma
das motivações do curso surgiu da necessidade de formar
técnicos aptos a integrar equipas de desenvolvimento de
software, colmatando as necessidades das empresas da re-
gião, que se deparam com a dificuldade em fixar na região
os jovens que terminam o ensino secundário e de competir
no recrutamento de recursos humanos com empresas de
maior dimensão, algumas delas multinacionais, sediadas
no Porto.

O curso é formado por três semestres em contexto de
sala de aula em horário pós-laboral e um estágio profissi-
onal com a duração de 600 horas.

Dada a elevada procura do curso e a necessidade de
alargar este tipo de oferta formativa a outras áreas do
grande Porto, a partir do ano letivo de 2021/2022, o curso
passou a funcionar também na Escola Secundária de Er-
mesinde. Neste momento estuda-se a possibilidade de
abrir o curso num terceiro local no grande Porto.

Alguns dos diplomados já tiveram a oportunidade de
ingressar na LEI/ISEP através de um contingente desti-
nado a titulares de CTeSP na área da informática. Os ti-
tulares do CTeSP-DAS que ingressam na LEI/ISEP têm a
possibilidade de requerer a creditação de competências em
algumas unidades curriculares introdutórias da LEI/ISEP,
constituindo esta possibilidade um fator de atratividade
do curso.

O funcionamento do curso nas instalações das escolas
secundárias permite dar ao curso uma maior visibilidade
do mesmo aos finalistas do ensino secundário e fixá-los nas
suas áreas de residência. No entanto, o afastamento físico
das instalações do ISEP acarreta dificuldades no que diz
respeito ao acesso dos estudantes às facilidades oferecidas
aos estudantes que frequentam o campus do ISEP. Para
colmatar esta dificuldade, a Direção de Curso tem ten-
tado assistir e encaminhar os estudantes para os serviços
adequados do ISEP para a resolução das mais variadas
questões da vida académica dos estudantes.

Sabia que?

O e-mail foi criado antes da internet?
O primeiro sistema de e-mail era um programa cha-

mado Mailbox e ficava em computadores do Instituto de
Tecnologia de Massachusetts (MIT), já em 1965. Um uti-
lizador podia deixar uma mensagem para outro, que seria

visualizada na próxima vez que o segundo fizesse login na
mesma máquina. Em 1969, o Departamento de Defesa
dos Estados Unidos implementou a Arpanet, precursora
da Internet. Nessa rede, surgiu o primeiro envio de e-mail
de um computador para outro. O e-mail eletrónico, como
conhecemos hoje, foi desenvolvido em 1971 pelo progra-
mador Ray Tomlinson, que introduziu o símbolo @ para
indicar o destino da mensagem. A world wide web (www),
apresentando informações no formato de hipertexto e le-
vando uma internet tangível ao público, só surgiu em 1991.
https://www.instagram.com/curiosidadesinformatica/

Entretenimento

Kakuro
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Regras:
Todos os quadrados vazios (brancos) devem ser pre-
enchidos com números de 1 a 9;
A soma de cada grupo consecutivo, horizontal ou
vertical, de quadrados brancos, deve ser igual ao va-
lor indicado à sua esquerda ou em cima, respetiva-
mente;
Nenhum número pode ser repetido numa soma;
O puzzle tem apenas uma única solução.
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