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Curso : Engenharia Informática

Disciplina (4º ano) : Sistemas Periciais

Teste Modelo (2002/2003)


Duração: 1 hora

1) Considere o Sistema Pericial que desenvolveu em PROLOG nas primeiras aulas práticas da disciplina. Que tipo de problemas poderemos ter com esse Sistema Pericial se tivermos uma regra como a que se segue:

regra 2


se [
nao fez(Aluno,miniteste1) e 

nao fez(Aluno,miniteste2) e 

nao fez(Aluno,trabalho)]


entao [cria_facto(nota_frequência(Aluno,nf))].
Dê sugestões para resolver os potenciais problemas.

2) No desenvolvimento do projecto de um Sistema Pericial que analogias podemos encontrar com as funções tradicionalmente desempenhadas pelo Analista de Sistemas? Indique aspectos similares e diferenças.

3) Poderá haver alguma situação na qual não faça sentido um Sistema Pericial dispor de explicações do tipo “Porquê?”. Justifique a sua resposta.

4) Considere-se uma regra do tipo SE evidência ENTÃO hipótese. Usando a abordagem Bayesiana para o Raciocínio com Incertezas podemos calcular a medida de suficiência (LS) e a medida de necessidade (LN), que podem variar entre 0 e (. Que regras deverão ser escritas se os valores de LS e de LN estiverem próximos dos extremos admissíveis (0 e ()?

5) Diga quais as razões que levam a que os projectos do tipo “Ensino à Distância” sejam tão limitados em termos de inteligência quando comparados com os Tutores Inteligentes?
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