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Relatório de Progresso

O meu trabalho consiste na criação de um programa que gira os recursos de uma rede informatica. Computadores, suas caracteristicas e algumas acções é o objectivo basico deste trabalho. Vou tentar dar uso a algumas oções de estruturação de dados que tenho e vou tentar criar algo “inovador” no ambito do trabalho.


Vou ter uma estrutura do tipo computador que tera uma estrutura do tipo motherboard associada, essa estrutura terá a informação de quantos processadores, memoria ,discos e placas de rede terei, cada um desses elementos é uma estrutura que sera defenido como array de estruturas no computador. Terei ainda uma estrutura do tipo monitore uma de hardware adicional. Todos os elementos vão ter um campo de preço associado que no final poderá resultar em dados sobre o custo de manutenção do parque informatico. Por outro lado tenho uma estrutura software que tem associado uma estrutura do tipo licencas de software e ainda uma do tipo requisitos de software. Depois terei uma estrutura chamada MapComputadoresSoftware que servirá de mapeamento do software computador. Vou implementar o sistema de associação de licensas de software a computares, fazendo o controle de numero de licensas, e ainsa fazendo o controlo pelos requisitos do programa. Vou criar listagem de todos os objectos, algumas listagens para determinar qual o software com licensa em falta e computadores em que ele se encontra instalado. 

Vou tentar do ponto de vista tecnico usar bons algoritmos de ordenação e de pesquisa, e criar um programa aima de tudo consistente.  

Essas tres estruturas: computador, software e MapComputadoresSoftware estão contidas na estrutura principal com o nome RedeInformatica.


Ainda nao estruturei devidamente os meu menus mas estou a pensar em dividir em duas areas uma de software e outra de computadores! Em que depois em cada uma terei as operacoes basicas de criacao edição e eliminação e todas as acções propostas e as a que me propus.


De tudo o que falei neste texto, ja estão praticamente comcluidas todas as estruturas, e ja tou a trabalhar nas funções de inserção e de listagem. Muito trabalho ainda a fazer nesse aspecto, na criação das funcionalidades “especiais” e muito a fazer ainda no tratamento de menus e de informação final. Tudo o que foi introduzido poderá ainda sofrer grandes alterações.
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