Relatório de progresso

Tema:

Gestão de um Bar Cultural

Grupo:

Joana Batista nº1040791

Introdução:

Num bar são registados diariamente diversos itens como o nº de clientes, a facturação, os gastos quer com matérias-primas quer com os funcionários do bar, assim como os eventos realizados onde terão uma data, um tema, um horário e custos.

Por isso é necessário desenvolver-se um programa que satisfaça essas necessidades e que permita ao utilizador do mesmo um fácil acesso aos dados podendo altera-los e ate elimina-los.

Estrutura:

typedef struct {

char dia[10];

char mes[10];

char ano[10];

}data;

typedef struct {

int h;

int m;

}horas;

typedef struct{

char nome[10];

char tipo[20];

horas hi;

horas hf;

float custo;

}evento;

typedef struct {

data DATA;

int entradas;

float fact;

float gastosmp;

float gastosf;

evento eventos;

}NOITE;

Funções utilizadas:

Inserir();

Alterar();

Mostrar();

Eliminar();

Inserire();

Alterare();

Mostrare();

Eliminare();

Objectivo das funções:

Inserir – pedir ao utilizador as informações para introduzir um item na estrutura relativa à noite.

Alterar – pedir ao utilizador o item a alterar na estrutura noite, por exemplo a alteração de um valor de uma facturação errada e se pretenda corrigir.

Mostrar – pedir ao utilizador o que pretende que lhe seja mostrado na estrutura caso seja encontrado o programa mostra o resultado da procura, caso esse item não exista o programa diz que o item não está identificado.

Eliminar – pedir ao utilizador o item referente à noite que pretende eliminar. Para o utilizador será dada uma mensagem, que pode dizer que o produto foi removido com sucesso ou caso não tenha encontrado nenhum item naquela estrutura, a respectiva mensagem de erro.

Inserire – pedir ao utilizador as informações para introduzir um item na estrutura relativa aos eventos.

Alterare – pedir ao utilizador o item a alterar na estrutura eventos, por exemplo alteração do horário de início de um evento.

Mostrare – pedir ao utilizador o que pretende que lhe seja mostrado na estrutura caso seja encontrado o programa mostra o resultado da procura, caso esse item não exista o programa diz que o item não está identificado.

Eliminare – pedir ao utilizador o item referente à noite que pretende eliminar. Para o utilizador será dada uma mensagem, que pode dizer que o produto foi removido com sucesso ou caso não tenha encontrado nenhum item naquela estrutura, a respectiva mensagem de erro.

Esta estrutura permite guardar a data para consequentemente se identificar os gastos, a facturação o registo de clientes e eventos realizados.





Esta estrutura permite guardar o horário do início e fim de cada evento.





Esta estrutura é responsável pelos eventos onde ai se encontraram detalhes dos mesmos como o nome, o tipo de evento, o horário de início e fim e finalmente o custo do mesmo.





Esta estrutura é responsável por tudo o que acontecerá em todas as noites: eventos, entradas de clientes, facturação e gastos a nível de matérias-primas bem como a nível de funcionários.








